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埴輪作鲏
・⾃⼰鱳特徴鲗捉鱍、埴輪鲗
作鲐

※�上記鱳内容鱴進度鱰鲍鱨鱫変更鱚鲑鲐場合鱑鱇鲏鲃鱞

鲴鳫鲷鳫鲨鳣 ・鲴鳫鲷鳫鲨鳣鱬鱜鱏鲏作鲏 ・単純鱯模様鲗組鲄合鲔鱠鱫、鲢鳢鲰鳂鳣鱳模様鱰再構成鱞鲐

・⾃分鱭鱉鱋存在証明鲗形鱰鱞鲐
・⾃⼰鱳特徴鲉⾃⾝鲗表鱞鲇鱳鲗⾒鱩鲆直鱜、作品鱰想鱉鲗込鲆鲐。
・相互鑑賞鲗⾏鱋鱘鱭鱬、⾃⾝鱳表現鲗鲍鲏深鱉鲇鱳鱰鱞鲐

・鲬鲻鳓鱳作品鲉⽣涯鲗知鲐

・国境鲗超鱍、海外鱬評価鱚鲑模倣鱚鲑鱤⽇本美術鱳⾯⽩鱚鲗知鲐
・画家鱳、作品鱰対鱞鲐思鱉鲗考鱍鱯鱑鲎、作品鲗鑑賞鱞鲐
・感鱝鱤鱘鱭鲉考鱍鱤鱘鱭鲗⾔葉鱬表現鱜、意⾒交流鱞鲐中鱬考鱍鲗深鲆
鲐

【鑑賞】画家鱤鱦鱳⾃画像
⼀版多⾊刷鲏

・鱯鱡⾃画像表現鲗鱞鲐鱳鱐
考鱍鲐
・⾃画像鲗⼀版多⾊刷鲏鱬表
現鱞鲐

【鑑賞】鳍鲛鳫鲳鳫鳀・鳍鲙
鳫・鲬鲻鳓
鲰鳛鳕鳃鲱鳘

・⾃分鱭鱴何鱬鱇鲐鱐⾒鱩鲆、存在証明鱰繋鱗鲐
・伝統⼯芸鲗知鲏、制作鱞鲐作品鱳鲜鳙鱅鲰鲗掴鲅
・限鲎鲑鱤素材鱳⼤鱒鱚鲗⽣鱐鱜、⾊彩表現鱰鱩鱯鱗鲐
・材料鲉道具鱳特性鲗理解鱜、安全鱰効果的鱰活⽤鱞鲐
・作品鱳良鱚鲉美鱜鱚、作者鱳思鱉鲗⾃分鱯鲏鱰感鱝取鲐

【鑑賞】冨嶽三⼗六景
浮世絵

・浮世絵鱐鲎⽇本⽂化鲗知鲐
・構図鲉技法鲗制作鱰⽣鱐鱞

・美術⽂化鱳継承鱭創造鱰鱩鱉鱫考鱍、鑑賞鱞鲐
・浮世絵鱳作業⼯程鲗知鲐

【鑑賞】鲢鱅鲦鳝鲱鳀・鳥鲸
鳫
鳚鲸鳫鲾鲧鳃鲻鲧
鳚鲸鳫鲚鱅鳀

・作者鱑作品鱰込鲆鱤感情鲗
読鲄取鲐
・鳚鲸鳫鲾鲧鳃鲻鲧鱳技法
・技法鲗⽣鱐鱜鱤作品制作

・作品鱳背景鲗知鲐鱘鱭鱬作品鱰対鱞鲐⾒⽅鲉感鱝⽅鲗広鱗鲐
・鳚鲸鳫鲾鲧鳃鲻鲧鱳各技法鱳⼿順鲉表現鱳違鱉鲗学鱻
・⾊鱭形鱭材料鱳楽鱜鱚鲗知鲏、作品鲗作鲐
・絵鱳具鱳⾯⽩鱚、技鲗発明鱞鲐⾯⽩鱚鲗⾒出鱞

学鱸鱰向鱐鱋⼒・⼈間性
【毎時鱳振鲏返鲏⽤紙】鱐鲎、学習鱰取鲏組鲅姿勢鲗評価鱞鲐。【鑑賞鳧鱅鲧鲯鱅鳀】【作品鱰鱏鱖鲐感
想】鱐鲎、対象鲗鱜鱨鱐鲏観察鱜、鲍鱚鲉美鱜鱚鲗感鱝取鲏理解鱜鱫鱉鲐鱐鲗評価鱞鲐。【定期鲾鲱鳀】
鱬鱴作品鱰対鱞鲐基礎知識鲗踏鲃鱍鱫、作品鲗深鱔理解鱜鱫鱉鲐鱐鲗評価鱞鲐。

４・年間授業計画

単元・題材名
鲢鳢鲠鳫鲾鱅鲯鳟鳫
【鑑賞】最後鱳晩餐
・遠近法

主鱯学習内容

・遠近法鱳種類鱭効果鲗知鲐
・透視図鲉投影図鲗理解鱜、活⽤鱞鲐技能鲗⾝鱰鱩鱖鲐
・構図鲉⼈物鱳描鱒⽅鱐鲎登場⼈物鱳⼼情鲗読鲄取鲐

学習鱳鱲鲎鱉

３・評価鱳観点鱭評価⽅法

知識・技能
【活動状況】【鑑賞鳧鱅鲧鲯鱅鳀】【作品鱰鱏鱖鲐感想】知識鲗活動鱰⽣鱐鱜、様々鱯表現鱰結鱸鱩鱖鲐
鱘鱭鱑鱬鱒鲐鱐鲗評価鱞鲐。【定期鲾鲱鳀】鱬鱴⽤具鱳取鲏扱鱉鲉特製鱳理解、作品鲉製作⽅法鱰鱩鱉鱫
鱳知識理解鱳深鱚鲗判断鱞鲐。

思考⼒・判断⼒・表現⼒

【作制作鱳下絵（鲚鲜鲿鲚鲱鲩鲻鲹鱯鱮）】【途中作品鲉完成作品】【鳧鱅鲧鲯鱅鳀】鱐鲎⾃分鲎鱜鱉鲜
鳙鱅鲰鲗様々鱯⾓度鱐鲎考鱍鲎鲑鱫鱉鲐鱐、鲜鳙鱅鲰鲗実現鱜鲍鱋鱭創造的鱰構想鲗練鲐鱘鱭鱑鱬鱒鱫鱉
鲐鱐鲗評価鱞鲐。【定期鲾鲱鳀】鱐鲎、材料鲉⽤具鱳特性鲗理解鱜鱫鱉鲐鱐、主題鱰沿鱨鱤表現鱑鱬鱒鱫
鱉鲐鱐鲗評価鱞鲐。

評価鱳観点 評価鱳⽅法

２・学習鱳⽅法

・授業鱳準備、⽚付鱖鲉提出物鱯鱮、基本的鱯規律鲗守鲏、真剣鱰授業鱰取鲏組鲅
・真剣鱰作品鱭向鱒合鱉、⾃分鱑表鱜鱤鱉表現鲗試⾏錯誤鱜鱯鱑鲎⾒鱩鱖、根気鲍鱔制作鱰取鲏組鲅
・⾃然鲉画家、友達鱑描鱉鱤作品鱐鲎鳙鲻鲳鱅鲰鲗読鲄取鲏、感鱝鱤鱘鱭鲗根拠鱭鱭鲇鱰⾃分鱳⾔葉鱬表現鱞鲐
・授業鱳鱲鲎鱉鲉制作⽅法鲗鱜鱨鱐鲏押鱚鱍、美術鱰鱩鱉鱫鱳基礎知識鲗習得鱞鲐

2024年度 鲯鳡鳈鲱

学年 教科 教材

２年 美術科
美術２・３（⽇本⽂教出版）
美術資料（秀学社）・鲱鲩鲻鲹鳎鲻鲧・鉛筆・鲚鲧鳢鳣絵具・⾊鉛筆

１・学習鱳⽬的

・対象鲉事象鲗捉鱍鲐造形的鱯視点鱰鱩鱉鱫理解鱜、表現⽅法鲗創意⼯夫鱜、創造的鱰表鱞⼒鲗鱩鱖鲐
・表現意図鱰鱇鱋多様鱯表現⽅法鲗⼯夫鱜、美鱜鱔表現鱞鲐⼒鲗鱩鱖、⾒⽅鲉感鱝⽅鲗深鲆鲐
・創造活動鱳喜鱸鲗味鲔鱉、感性鲗豊鱐鱰鱜、⼼豊鱐鱯⽣活鲗創造鱜鱫鱉鱔態度鲗養鱉、豊鱐鱯情操鲗培鱋


